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1. Jog over poles and serpentine Y
2. Back up
3. Lope over poles -
4. Jog over poles and walk into box : )
5. Box turn left 360° () Finish
6. Walk over poles and bridge
7. Gate left hand
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Trotter sur les barres et la serpentine

Reculer

Galoper sur les barres

Trotter sur les barres et entrer au pas dans le carré
Tourner 360° & gauche

Marcher sur les barres et le pont

Passer la porte avec la main gauche

Pas de coté
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. Marcher au pas sur

les barres et au
travers du
rectangle.

. Trotter sur les

barres et la
serpentine

. Passer la porte et

en sortir au pas.

. Prendre le galop

sur le pied gauche,
galoper sur les
barres.

. Pas de c6té sur la

barre ; Galoper sur
le pied droit et
entrer dans le
couloir

. Reculer.
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Passer la porte

Traverser le pont au pas

Trotter sur les barres

Tourner dans le carré 360° a gauche

Reculer

Trotter sur les barres et entrer dans le couloir
Pas de c6té sur la barre

Galoper sur le pied droit par dessus les barres



